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% Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor

Géneéralités

Fichigr

Editer Insérer

[3 Mouveau projet. .

@ [31 I:l JClic-reports permet une gestion de

\ DI] base de données pour garder trace

du travail réalisé par les éléves. / =7 Ouvrir fichier ...
& ouvrir URL...
Pour commencer, il est nécessaire de créer un o :
nouveau projet. Nommer votre projet. Il portera la double- I Foreasteat
S extension 'jclic.zip'. [ Enregistrer sous...
Eichier | Editer Insérer Outils Vue !/ Vérifier le chemin du dossier d'enregistrement. o

[} Nouveau projet...

¥ Créer un nouveau projet JClic

=3 Quvrir fichier...

& ouvrir URL... Mom du projet; J|
Enregistrer... Motn du fichier; | jclic Zip
Enregistrer sous...
Dossier: lC:.fF‘ngram FilesfiClichroectss Explorer... |
Export to HTMLS...
@ Quitter Ik Annuler

Quand vous aurez fini votre activité, vous n'oublierez pas de créer un lanceur sur le Net.
Voir pages 28-29

SOME RISHTS RESERVED Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 2

/JCIic-Author est un module du logiciel JClic, qui en compte 3 en tout : JClic-author est le module de \
JCclic (player)permet de lire les exercices créeés (utile pour tester les création des exercices.
exercices créeés). Il peut étre utiliser par les éléves aussi, mais il est possible
de publier les exercices sur un site internet, ils seront alors lus par le -
navigateur. & JClic author - essai

4

Cutils W
Chri+h |
Chrl4+O .
Chel+l

Chrl4+5

Chrl+a |




H Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor H
L’ onglet ‘“Projet’

Eichier Editer Insérer Outils Vue Aide
[ < Projet | @ Librairie média | @ Activités

Le premier onglet permet de décrire

| b Description

P Images
| g

| » Création

| P Descripteurs

| » Interface utilisateur

¥ Description * Images
Titre: || Giochi Dei Colori - Esploriamo | Colori 1.0 | Cover (about 300x200): EI:I Small icon (16x16): |:|:|
D iption: ( i . = =
escription: o8 Thumbnail (about 100x70): EI:I Medium icon (72x72): EI:I
In una spiaggia riconosciamo i colori fondamentali giallo, blu, verde e rosso,
Big icon (192x192): EI

w Création

Auteurs: |Giorgio Musilli (Traduzione italiana e adattamento)
Imma Palahi
Enric). Lopez

L4l - [@]a]v]

. Ecolejs: |CEIP Pau Casals (Montmelo)
CEIP Brasil (Barcelona)
CEIP Diagonal-Mar (Barcelona)

w Descripteurs |+| | | | |

Langages: |it Révisions: |22/08/2008 - Traduzione italiana e adattamento
04/07/2008 - Creacio del paquet d'activitats en Clic 3.0

* Interface utilisateur
L] - @lalv] Habillage: -
Niveaux: [ | Kindergarten (3-6) Evénement sons:
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ﬂ Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor ﬂ

Géneéraliteées : | a librairie meédia

Avant de se lancer dans la conception des exercices, il faut avoir déja préparé les fichiers sur lesquels on veut faire travailler les éléves : découper
le son (avec Audacity par exemple)[https://www.audacityteam.org/], les images (avec Gimp, photofiltre, xnview par exemple), les vidéos, etc...

Tous les fichiers média
Fichiers images (*.qif, *.ijpg, *.pnag)
Sons (*oway, *.mp3, ¥.00a, *.au, *,aiff)
Fichigrs MIDI (*.mid)

*| JClic author - divxfra

Fichier Editer Insérer Outils

fide

Ve

Importer des Fichiers Wideo (*.awvi, *.mov, *.mpeg)
fichiers Fichiers Flash 2.0 (*.swf)
L i * ) Possibilité de faire
multimédias dans Habillages (*.xm : _
la libraire de Skyles (7 ELF) afficher certains
. 1 Fichiers de bype: | Tous les fichiers média w A
médias. b types de médias
P
Possibilité d'en
impOfTerplUSieUrS O L L b ) D— ) ] ) | :u:|-.|_ ”IHHE-
avec /a tOUChe MAJ llllﬁl L LI - aradL_____ ﬂ?l1ﬂmll:l“: ' ..:Ijj:’l\'l\l . .]}j}\\l
ou la touche 1T | aQ i ' / =
CONTROL. Sa2iamysnassSisnst: 7 948 | e T / //
dive Lcifr fdiv 7 gif dive 1 xifr fdivd, gif dive Lxifr 'dineD, gif dive Laifr i, g div1xifrflleo.may
Nombre d'obiets d | [ | | | | | | | | | b’
ompre dopjets dans la ;
librairie J 5% obiets On ne peut pas
Morn:  divlxifr/divi4. gif Reférence par: supprimer un objet qui
PR est utilisé dans une
div1xifr/divl4.ass _ L . .
Fichier:  divixifr/divi4.gF — Activité(s) qui activite.
‘llllllllllllllllIIllllllllllllllllllllllllllllllll"" ut|l|se(nt) Ce méd|a " faut d abord .
S Type de media: Image (561338} o déconnecter l'objet
= | Taille de fichier: 14 Kb multimédia de I'activité
; Enreqistrer dans un fichier ZIP E [ J ‘l
Propriétés du média
sélectionne &
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https://www.audacityteam.org/

A

H Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor

Géneéraliteéeés : les activités

Les onglets de niveau
1 appelés onglet1

& Séquences

( & Projet | @ Librairie médial| | @ Activités

Les onglets de niveau s 2,8
2 appelés onglet2 W [ W 838

(‘B options | & Fenétre | @ Messages | [l Palette |

EXPL

PINTA —

blau w* Description = |/ = |/ |/ = |

5 : Grille A Grille B | "o Calque | £ Relation

La fenétre des lgroc : Type: |:J|r=|n|taI5.Id|tanIr :
activites — Ina : | I

verd Nom: groc ¥

vermell 3 -

‘||| Description:

Les onglets de
niveau3 appelés
onglet3

* Rapports

Inclure I'activité dans leq rapports Code:

[ |Rapport des actions utilisateurs

Chaque acitivté est décrite dans qutre onglets.
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él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Géneéraliteéeés : les activités

8- Options % Fenétre | (5 Messages Palette

w Description w Compteurs

Type:  puzzles.ExchangePuzzle Chronométre Temps max: = o
MNom:  puzechil Compteur d'essais  Max d'essais; = 0
Drescripkion: Score
Possibilité de saisir une description
~ Bouton Possibilité de montrer une fenétre
e ou de montrer la solution quand

I'éléve demande l'aide

SRpEERERRRRRRRRND
R ",
\
'IIIIIIIIIIIIIIIIII“

~ Rappurts "‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII“‘

Inclure l'activicé dans les rapports  Code: [ farmation

[ ] Rapport des actions utilisateurs

w Interface utilisateur w Compottement

Battages: E] 3l
[w] Trainer

Habillage: W

Evénement sons: E

@blue, xml
@simple.xml

[ ] Check solving order
w 3énérateur de conkenu

Générateur de contenu automatique: | Aucun W

Deux librairies permettent de générer du contenu o . i . ..
arith | ———— La librairie qui permet de travailler sur I'arithmétique ! Fabuleux
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4

Prévisualisation:

-
Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor L‘:—Z{I

Géneéralitéeés : l es activiteées

8- Optiond | &2 Fenétre | [B Messages Palette

Fenétre principale:

Cauleur d'arriére-plan: C]
Dégradé: EC]
Image: ED

SOME RIGHTS RESERVED

Fenétre de travail:
Couleur d'arrigre-plan: D Degrade; ED [] Transparence
Bordure Marges: E]

Localisation: (%) Centrer (" Position absolue
a = 0 |+ v = o0 ]+
Fenétre principale: Fenétre de travail:
Couleur d'arriére-plan: C] Couleur d'arrigre-plan: E Degrade: EC] [] Transparence
Dégrade: EB [] Bordure Marges: B
Image: [[:] Localisation: (%) Centrer () Position absolue
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A

Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor 2

Géneéraliteées : l e s activites

]
Pour chaque activité dans un projet JClic, il = Options | &8 Fenétrg | (B Messages | Palstte
est possible de saisir trois messages.

[ ] Message initial:

message qui apparait en bas de I'exercice : on peut y mettre la

consigne.

[] Message final;

La zone de message est située en bas de la fenétre principale.

message qui s'affiche lorsque I'exercice est terminé.

_ Alignement du texte

[] Message d'erreur:

message qui s'affiche en
cas d’erreur

Choix d'une image

SOME RIGHTS RESERVED

¥ Contenus de cellule

- (=)[2)(a]
Saisie du message @E
E]E] # Multimedia et contenu actif
E] E] E] Type: Miveau de priorité: E]II'
E] E] E] | [ Inconny | [] Jouer en boucle [ ] Démarrage automatique
Aikariser que le texte recouvre l'image & [ @) oler=on l
[ . l Fichigr: | bravo,way H ]
Shyle: E [ ]Bardure | ; — ]
— . . o g Jouer MIDI De: | 1 | A | ) |
, Alignement de l'image
Conkenu ackif: iC])\ 9 d @y Jouer un C0 audio
SN—
[ %7 Enregistrer son l
L Ok ] [ Annuler ] [ CR] Jouer un son enregistrer l
[ +Z Aller & ['activité l
[ -+ Aller & la sequence l
[ Q:j Lancer le programme ]
Contenu actif [
[@] Mantrer URL l
[ @Fn |
[ < Retour l
- [
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ﬂ Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor ﬂ

Géneéralitéeés : l es activiteées

Les divers types de puzzles

| 8= Options | i Fenétre | [B Messagek Falette

tectangulaire

¥ Sélection d'objet multimedia

d=c00739-500. png
dsc00732.9pg

Aller chercher un média dans

. .. P Mom: dsc00739-500,png
la librairie de médias

Fichier: dsc00739-500.png
Tvpe de média: Image (S00x375)
Taille de fichier: 327 Kb

/ Lol F!.En:taru;ulaire v|
ﬁ B: E] m: E] Image:
=E E] [: E] Style: E [+] Bordure

Définir le style : polices, couleur de l'arriére-
plan, ...

Couleur d'arrigre-plan; D Dégradé: [D [] Transparence

Police: Plrial v| Taille: @ E]
Couleur du texte: B Couleur alkernative: B Marge inkérieure: E]III
_

Pour modifier rapidement [Jombre  Couleur de fombre: ([
. . L X
— les dlmenS|on§ d'une g”"e,’ Couleur de bordure: _] Largeur de bordure: J
a7 |F|:|rmes personnalisées V| prendre un coin de celle-ci

et tirer ce coin. Le tableau

. ) Couleur d'&kat inactif: _] Epaisseur du marquewr: _J
o s'agrandit.

Cf page 28
Le constructeur de formes | ok | [ Annuer |
e
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H Créer des activités pour ses éléves avec JC/icAuthor H

les différents onglets

|l"dml:|lu]m.‘mﬁ.tk'|lum

Onglets du projet —»ﬂ Gy Profet | (e Lbraris mbch | Y Bctovtis | sacuuerces |

onglet?’ B b A v D X 8 0 H
Les onglets relatifs a ol 82 Cptiors | &8 Ferdirn | (3 Mossages | il Pt |
l'activité surlignée arkhrde 1 435 A . .
ssocistion-simple-01 B oGleh [E akeR s Reston |afl——— Les onglets relatifs a 'onglet 'Palette
;::_tmm Ei et arapuls w Emm
o) BE s Bo:E 2 [ mee (]
TRy
ise-cecke-pheases Bif s (o o [ s 8] e
friker=i g glefnerild-hefmit eyl ?" A e S
b s Lokl : Z ;
s egk e 7 # ::EE;:
st eghise-tante- 02 ! Bonjour, l'ours | Bonjour, sac-& & :
{rree hiaege d e cle 4 Ennimﬂushal = & :
| . ; Réglisse | malices | : .
oudtgm | :
remple-blancs-femime-sn-noe :.-
LableT B0 _ :-'E
petl3 Veax-tu que je Mais n'ouvre pas f ;
laisse mon sac C'est parfait | AN S&c-4- ‘;: -
chez toi 7 malices | i =
:"F 5
Adressel |25 C:\Program Files, JClicprojects
Daossiers x Mam 2
Les projets sont enregistrés dans 0 178 ~ | IC3)anglais o
C:\Program Files\Jclic\Projects g Javrac ~ Cdbiologs i
- . -8 1cic [ conjugaison o
Un dossier est créé au nom du B0 edu ) arammaire
projet. Le projet en lui-méme est E‘.l . Clecture
contenu dans ce dossier. -~ __h_ Dlogique
. s‘l:llll:lllllll:llll‘: "@ JL"I:E — Bmaternelle
Son extension est 'jcllc.Z|p'5 50 Kaspersky Lab Emath
o n® @ K|d|5t|:| -‘ |i|:|rar':.".jl:|i|:

#-07) LM Yersion-2.5-F
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file:///C:/Program

2 Créer des activités pour ses éléves avec JC/icAuthor 2

Créer des activités pour ses éleves : un puzzle d'images
—— Modifier la forme du puzzle

IECET Oubils W Aide éEI | Ml
B, Mouvel objet média... - IF'~EEtaI'I';I'-I~E"’—""| élanger
B[ 3 m: -] 3 [mage: [C]
Insérer nouvelle activité > Puzzle d'échange = E] =0 @ E] L0 Stye: E — E.:.r.jure

Modifier le nombre de morceaux

o2, Mouvelle activité,

Cliquer sur I'onglet 'Librairie Média' du puzzle
Cliquer sur le bouton 'Ajouter une nouvelle image' et B= Cptiors | 88 Ferdtrn | (B essages | B Pkt
indiquer ou se trouve votre image. o [ e———— )
Votre image est désormais présente dans le dossier g : BmE : [Feee 5 E)
'Librairie média'. (85 e W m: S e [ e B{EE] 2 podee
-'!-" e S e e e S T

{3 Projet | @9 Librairie média ] @ Activités | B Séquences |

@ n &g

Fichiers de bype: | Tous les fichiers média W

/ \rd 1"-'.?;:',

A

r PABULEDY 1! 1 .}})))

BE4.GIF brawvo.way dsc00739-500. prig

ours-reglisse-0. ..
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Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

Créer des activités pour ses éleves : un puzzle de texte

== Cukils  Wue  Aide

B Mouvel objet média. . 47: |Reckanglar v
2. Mouvelle activiké, ., B[ 3 m: =) 3 mmage: [ ]
B[] 150 @[] 100 Style: E [¥] Bordure
Insérer nouvelle activité > Puzzle 7
d'échange
L'ours Reéglisse ne se promenait
Rechercher dans un texte une jamais sans 50N sac-a-malices et nul ne
phrase pouvant se préter a un
puzzle. dedans. ne se promenait Réghisse
savait ce qu'il cachait dedans.
son sac-g-malices L'ours at nul ne
savait ce jamais sans qu'il cachait

Modifier le nombre de cellules.

. .. o g | soam  essals  demgs
Cliquer dans chaque cellule et saisissez le ! o= Pour modifier rapidement 2[ 0 3

. . N . H H 1 H
texte. Le copier-coller fonctionne trés bien et o e les dimensions d'une grille, @
aussi. . . prendre un coin de celle-ci
On peut tres facilement et tirer ce coin. Le tableau

Modifier la taille des cellules pour que utliser le generateur de s'agrandit.

contenus 'Tag Replace'
pour aller plus vite et
utiliser des fichier texte.

Cf page 33
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Créer des activités pour ses éleves :

Cukils  Wue  Aide
. Mouvel objet média. ..

Insérer

. Mouvelle activitg,.,

Insérer nouvelle activité > association simple
Nommer [l'activité  'association-début-fin-
phrases' par exemple

Je vous propose de ‘jouer avec des phrases
de 'L'ours Réglisse' en plagant dans la grille
A le début de phrases et dans la grille B la
fin de ces phrases.

Rechercher quelques phrases.

Saisir dans la premiére cellule de la grille A
le début de cette phrase . Saisir ensuite
dans la premiére cellule de la grille B la fin
de cette phrase . Réitérer cette opération
pour chaque cellule.

Modifier les dimensions des cellules de la

grille A et d ela grille B pour que I'affichage
du texte soit convenable.

SOME RIGHTS RESERVED

Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

o

une association simple

Pour modifier le style du texte, cliquer sur le bouton 'Style’.

’ o O O
H Grile s H Grile B | 0 Calque bo ho .
HIF.ectangular W | MElanger 5 e/arge b
Lo HlR=cangul [v] Mgl °
E:E] z IIl]:E] 3 Image: [C]
H H 4L=H W[ abc | Bordure
= 10 |+ @ a0 (4] sStwl be | |[#] Bord
7
N : une petite :
Il marcha, Dans |a _VEU_K tu que et arriva enfin femmepen s juste le temps
marcha maisan, il y J& laisse man devant une Ui balavai | d'aller voir ma
! sac chez maison. f y meére ?
longtemps avait foi plancher.
C'est parfait || Et trottant, \
o : ! AU bout d'un tour d
Mais n'ouvre | trottinant, il mon sac-3 un tour dans I'ours revint
pas fit mament, malices | les bois. :

Attention, il faut cliquer sur I'onglet 'Grille A" pour modifier
les dimensions des cellules de la grille A. Idem pour la
grille B.
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él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Créer des activités pour ses éleves : une association complexe

Vue  Aide A arile a| B Grile B | 0o Calque | 2 Relation

Inzerer [aldE

@é Nouvel objet média, . ;| Rectangular w [w] Mélanger
w2 Mouvelle activits, . B - = m: - t |+ mage: O[]
B: [ 1w E: (-] 150 Style: E [¥] Bordure
Insérer nouvelle activité > Association 7
complexe
: . EBonjour, l'ours Bonjour, sac-a-
. s sy . o - . Bonjour voising | . :
Nommer l'activité 'association-qui-dit-quoi Reglisse | malices | l'ours
par exemple Réglisse
Veux-tu que je Mais n'ouvre pas
Je vous propose de 'jouer' avec des phrases laisse mon sac C'est parfait | mon sac-a-
de 'L'ours Réglisse' en prenant des chez toi ? malices |
dialogues et en faisant trouver qui les @ petite
prononce. fernme en
Ou est mon Je veux mon Maon abeille ou le noir
Rechercher que|ques phrases. abeile ? abeille | vieux coq |
Saisir dans les cellules de la grille A les %
phrases prononcées.
Saisir ensuite_ dans la grile B les BonjoLr veisi Bonjour, I'ours Bonjour, sac-a-
personnages qui les prnoncent. s | _ lours
=Filisse
Modifier les dimensions des cellules de la [ = S A
grille A et de la grille B pour que l'affichage Veux-tu que je ,__,—/"'—:,.- ais M
du texte soit convenable. lsisse morTsac | Clest pariait | D? -a-
chez toi ? mdlices |

Dans l'onglet 'Calque’, créer les fleches des

etite
relations entre la phrase et le locuteur. / femthe en
Ou est/mcﬂ/ Je veux.mon Mon abejtie ou le noir

abeille ? abeille | vieux coq |
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ﬁ/l Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor ﬁ/l

la grille alternative

JClic permet également d'obtenir une grille alternative a la grille A. Celle-ci va permettre d'afficher les bonnes réponses ou indiquer
simplement a I'éléve les cellules pour lesquelles I'éleve a déja répondu.

Cliquer la case Contenu alternatif: [_] Le  bouton  'ALT  permet Contenu alternatif: [v] | ALT
'‘contenu alternatif'. désormais de passer de la grille A

'de travail' a la grille A'alternative'

la grille A'de travail' la grille A 'alternative’ Pour la grille A'alternative', il
faut saisir a nouveau ce que e e
vous voulez que les éléves
une tr pette une trompette Vo%nt_ —
. . L UIn Ccrayorl
un cami un camion Dans cet exemple, on a écrit le
— mot en entier, mais ce pourrait
étre autre chose. une tr pette on
mon _ cle mon oncle —
un camion
umn cray un crayon
un torch om
une  bre une ombre —
un pantal
un torch un torchon —
mon cle
un pantal un pantalon —

SOME RISHTS RESERVED Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 15




Ecran précédent
Permet de faire afficher une fenétre

avant l'activité

2 Ecran précédent...

Créer des

Créer ou
retirer une
cible

(%) Ne pas afficher de texte avant de démarrer [activibé

() Afficher le texte complet de 'exercice

() Afficher ce texte:

Style abc

Message précédent:

Max, kemps: — I:I +

I Ok H Annuler

SOWE RIGHTS RESERVED|

e @@ M E

activités pour ses éleves avec JClicAuthor gl

La mise en ordre d'éléments

¥ Type d'activité @ Type d'activité

(%) Paragraphes ordonnés

() Ranger les mots

Cocher Il'activité a
réaliser

Case a cocher pour que les

[ 04 H Annuler

E] Contenu | Aa Skyle

mots/paragraphes sont déplacés
aléatoirement dans le texte.

‘s

Attention !

Un bug persiste. Il faut
écrire dans le champ
'Bouton texte' pour qu'il
soit visible.

RULLLELEELERLEREETLTELY /N

&

Options de correction
Paramétrer la correction | ok ][ Annuler ]

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 16
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?,

‘Ot

B (o) se ¢ @[ s ¥

21 Options de correction @

Bouton de correckion

Montrer le bouton de correctior

Bouton texte: | Wérifier I

\)

Bre
[] Case répondue
Prendre en compte les accents ek caractéres spéciaux

Prendre en compte les margues de ponctuation

?,

*,
'lllllllllllllll\lllll\

[ ] Autariser les espaces répétés

e



ﬂ Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor ﬂ

Créer des activités pour ses éleves : mise en ordre d'éléments

(il

ntenul Aa Style |
<’m])}nrial vt v @E@ B @[

Modifier les paramétres des
phrases-cible (objet de I'activité)

Modifier les parametres des phrases

Style principals Aria vl vl [B][ ][] (non cibles de I'activité)
Coleurs: B B OE D
; m

Espaces entre deux tabulation: J

10 Z0

] 30
Couleur des cibles: B . B Ch [:]
Couleur des erreurs: B m Ch C]

Prévisualisation:

40 50

TO T T2 T3 T4
Texte standard cible texte standard erreur texte standard.
Texte standard cible texte standard erreur texte standard.

[ ok H Annuler
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Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

Créer des activités pour ses éleves

IECET Oukils Yue  Aide

. Mouvel objet média. ..

o, Mouvelle activité, .,

Insérer nouvelle activité > mise en ordre d'éléments

Nommer l'activité 'femme-en-noir' par exemple

Rechercher un paragraphe intéressant.

Le copier.

Revenir dans Jclic et dans l'activité. Le coller dans la
fenétre de l'onglet texte.

Pour retenir un mot, le sélectionner et cliquer sur l'icone
représentant un crayon : le mot devient bleu.
Sélectionner de cette fagon tous les mots que I'enfant
aura a placer correctement.

Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
I'onglet 'Aa Style'. Puis Choisir directement une police et
une taille.

2.1l faut aussi modifier les propriétés du texte pour les
mots sélectionnés : cliquer sur I'onglet 'Aa Style'. Puis
cliquer le bouton a gauche 'Editer les styles de
document'. Choisir une police de méme taille que la
police des autres mots.

3.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400 sur
500]

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 18

ﬁ/l
mise en ordre d'éléments = mots

Contenu | 43 Styls

rial vl v @@@ w: [l

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savaﬁt ce gu'il cachait dedans.
Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
l'ours Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac

et prit la route.
Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une
maison. Dans la maison il v avait une netite femme en

pggnqgli"bf L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
_ BO,JU-OU;, sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.

- Veux-tu Qr, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
temps 92 'ours Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac
- C'est pa &t prit la route.

dit Réglis<|| marcha, marcha noir et arriva enfin devant une

maison. Dans la maison, il y avait une petite femme en
lonatemps qui balayait le plancher.

"Bonjour, voisine !

- Bonjour, I'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !

- Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le
temps d'aller voir ma mére 7 demanda l'ours.

- Bien sir !

- C'est Réglisse. | Mais n'ouvre pas mon
sac-a-malices", dit parfait

Ici, le texte est en Arial 20




él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Créer des activités pour ses éleves : mise en ordre d'éléments = paragraphes

EG Cutls due  Aide L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
B, Nouvel objet média... sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.

o, Mouvelle activité, .,

O, un jour, enjoreusant un trou prés d'une souche, Mours Réglizse trouva une abeille.

Insérer nouvelle activité > mise en ordre d'éléments. L R i Tt L
e eia ., [l faut modifier les propriétés de texte pour que les phrases
Nommer l'activité ‘phrases-femme-en-noir’ par exemple sélectionnées soient dans une police identique aux autres phrases.
Ici, j'ai pris Arial 20
ﬁechefcher un paragraphe intéressant. L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son 2
e copier. I . - .
Revenir dans JClic et dans l'activité. Le coller dans la fenétre ?ac a ma"c?s_ et Im'" ne savait ce quiil cachait dedans.
de l'onglet texte. Bonjour, voisine ! _
Découper les phrases. |l la mit dans son sac et prit la route.
Afficher la boite "Type d'activité’ et cocher la case Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une
paragraphes ordonnés'. .
Amener le curseur sur une phrase a sélectionner et cliquer maison. . ) ) ) ] ]
sur l'icone 'crayon’ Dans la maison, il y avait une petite femme en noir qui
Sélectionner de cette fagon toutes les phrases que l'enfant balayait le plancher.
aura & placer correctement. - Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le temps
Modifier cette activité d'aller Voir ma mére ‘? demand_a l'ours. _
1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur l'onglet 'Aa - Bonjour, l'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !
Style'. Puis Choisir directement une police et une taille. - C'est parfait ! Mais n'ouvre pas mon sac-a-malices", dit
2.1l faut aussi modifier les propriétés du texte pour les mots Régli '
sélectionnés : cliquer sur I'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le Eg '55"?'
bouton a gauche 'Editer les styles de document'. Choisir une - Bien sir |
police de méme taille que la police des autres mots. Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche, l'ours

3.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400 sur 500]

Bouton de verification Pour clore I'activité, cliquer sur le bouton 'Vérification' qui n‘apparait

cf page 15 pas

SOME RISHTS RESERVED Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 19 S’
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él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Créer des activités pour ses éleves : identifier des éléments = les noms

IECET Oukils Yue  Aide

. Mouvel objet média. ..

o1 Mouvelle ackivitg, ,,

Insérer nouvelle activité > identification d'éléments

Nommer l'activité 'clique-noms' par exemple.

Rechercher un paragraphe intéressant.
Le copier.

Revenir dans JClic et dans l'activité. Le coller dans
la fenétre de l'onglet texte.

Effectuer un double-clic sur le mot a identifier et
cliquer sur l'icone 'crayon'

Sélectionner de cette facon tous les mots a
identifier.

Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
l'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le bouton a gauche
'Editer les styles de document'. Choisir une police
de 14 ou 16 points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400
sur 500]

SOME RIGHTS RESERVED

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 20

i A2 Style
J%I B[] 4= @ (=] 4o

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.
Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
l'ours Réglisse trouva une abeille. |l la mit dans son
sac et prit la route.

Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant
une maison. Dans la maison, il y avait une petite
femme en noir qui balayait le plancher.

"Bonjour, voisine |

- Bonjour, lI'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !

- Veux-tu que jglaisse maon cac chaz fo ~ |a _
temps dla"er ¥ cligue-noms [essai] - JClic test player E.I
- Bien sir | L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son

- C'est parfait sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans,

Or, un jour, en creusant un trou prés d'une scuche,
I'ours Reglisse trouva une abeille. Il la mit dans son
sac et prit la route.

Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant
une maison. Dans la maison, il y avait une petite
fernme en noir aui balayait le plancher.

"Bonjour, voisine |

- Bonjour, l'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices |
- Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le

sac-a-malices

Le message initial doit
étre tres explicite.
Apres l'activité, ne pas
oublier de cliquer sur

le bouton de temps d'aller voir ma mére ¥ demanda l'ours.
vérification ! -Biensdr!
- C'est parfait ! Mais n'ouvre pas mon
sac-a-malices”, dit Réglisse.
:llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll:
=IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIF-
« » O Cligue les 18 noms. On peut trouver devant les noms | T
7 O une fune - le fla /[ - monfma - sen/sa 0 0 4
Activid en courE o

[cc] =



o o

él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

Réponses valides: [yl

C'est le mot sélectionné - || v

par l'auteur de l'activité
Max, longueur: = +

Caractére de remplissage
Longuewr initiale: = +
Texte initiale:
Montrer une liste des options:

PErsonne

il
Réponses valides: [jour Les trois possibilités /// aucun

o offertes & futiisateur
makin _ w Al

HEFA)v)
Ma, longueur: E] 7

Carackére de remplissage | _

L'ours Réglisse ne se promena

Longueur initiale: E] 4 Sac-a-mEIICES e >
Texke initiale: dedans. personne
[ ] Montrer une liste des options: Or’ un —_— I'IUI
Tall ufaucun

+ | — |[F v
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él Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor él
Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

La section Pop up définit I'apparition de fenétres pop-up afin de guider / aider I'éléve.

Pop up
Pop up automatique ¥ ne savalt ce qU'" cachait
Onmet ses ~ On met ses
affaires dedans, :an| affaires dedans. 1e souche, l'ours

o
7 1ouche  ~ . Il la mit dans son| __ et

Le résultat

v

< ¥
[] 5on seulement

Pop up delai: (=] 10 Le pop-up s'affiche aprés le temps indiqué

Max, kemps: — 0

Le pop-up reste affiché pendant le
temps 'nd'que Pop up automatique |
Le pop-up s'affiche dés que le
curseur de l'activité arrive sur le
mot

Pas de pop-up

Pas de pop up

Le pop-up s'affiche

Pop up si erreurs N
apres une erreur

/F‘l:up up avec F1
Le pop-up s'affiche a I'appui de la touche F1
(aide)
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é/l Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor é/l

Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

G Cotls Mue  Aide Conkend | Aa Skyle

. Mouvel objet média. . W B[ [E: [ 45t

4. Mouvelle activitg..,

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son

Insérer nouvelle activité > Remplir les blancs . . ) . )
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.

Nommer l'activité ‘remplir-blancs-femme-en-noir’ Or, un jolr, en creusant un trou prés d'une souche, l'ours
par exemple. Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac et prit |a
o route.
Rechercher un paragraphe intéressant. Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une
. raican MNane la maiean 1l v avalt 1ina natita famma an nnir
Le copier.

Revenir dans JClic et dans l'activité. Le coller dans
la fenétre de l'onglet texte.

Effectuer un double-clic sur le mot a 6ter du texte L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son

et cliquer sur l'icone 'crayon’ A . . .- .
sac-a-malices et ¥ | ne savait ce qu'il cachait

Sélectionner de cette fagon tous les mots a dedans.

identifier. Or, un texte initial, en creusant un trou prés d'une souche,

Voir les pages précédentes pour les paramétres. I'ours Réglisse trouva une ~ . Il la mit dans son

t nrit | t
Modifier cette activité AT NrIT 1A rolrea

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
l'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le bouton a gauche
'Editer les styles de document'. Choisir une police
de 14 ou 16 points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400
sur 500].

M Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 23




él Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor él

Créer des activités pour ses éleves : Créer un MEMORY

) B Grille | Do Calque
== COukils  Wue  Aide ( r s |

%_ Mouvel objet média. ..

RE EA i} B
2. Mouvelle activicé, | H H : " i ‘
, s, ; H Grille [ 5o Calque |
Insérer nouvelle activité > Jeu mémory o: [Redangutar -
B:- s [+ m:[- z |4 Image: [ |
N l'activité ' famille' | 2] 00 [ B CL500 Jo] sty 13t 8 ovaue Dans toute création avec JClic
ommer l'activite memory-tamille’ par exemple. T , , S !
7 7 /'auteur d’une activité crée les

bonnes réponses. JClic se c/rargera
de me’/anger l'ensemble.

Dans I'onglet 'Calque’, choisir une disposition.

Dans I'onglet 'Grille', choisir le nombre de lignes et

7
?
Z
Z
Z
7
7
7
é
7 —
de colonnes. g Multimedia et contenu actif [x]
% l—
Placer chaque image (précédemment insérée g Nivean de priomé:[]_1_]+
. q. . g , p ? [ Inconnu | ] Jouer en boucle [| Démarrage automatique
dans la librairie de médias), cocher la case g T |
! ) . .- 7z OUer son
Contc‘enu actlf'let choisir le son a jouer en g ’ Fichier: | grancaerwad| |
paralléle avec l'image. g E Jouer vidéo |
7
? 43 Jouer MIDI | De | -1 A -1
' 7
C'est tout ! g
g &y
g T2 Enregistrer son |
%
g £ Jouer un son enregistrer |
7
? ~+Z Aller a l'activité |
7
3 Contenus de cellule El %
: ﬁ += Aller i la séquence |
Texte: AR g
;;4: ? IEE} Lancer le programme |
i ST 7
Image: [ | _ _ 22 g [@ Montrer URL |
[l Autoriser que le texte recouvre I'image EE ?
Style: J [Z] Bordure g c Fin |
: %
Contenu actif: ﬂ@ £ Retour |
Annuler
@ | oK || Annuler
m Créer des activités pour ses éléves avec JClic




SOME RIGHTS RESERVED

Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

Créer des activités pour ses éleves

IECET Oukils Yue  Aide

. Mouvel objet média. ..

o, Mouvelle activité, .,

Insérer nouvelle activité > association simple

Nommer l'activité ‘'addition-de-1-a-25'

exemple

par

Onglet 'Options’

Dans la sous-section 'Générateur de contenu’,
faire dérouler le menu et sélectionner 'arith'.

Cliquer sur le bouton 'Paramétres'

La fenétre vous propose dé définir la ou les
opération(s), le type de résultat a obtenir, le
premier opérande, le second opérande, le
résultat. Cf page suivante

Modifier les dimensions des cellules de la grille A
et de la grille B pour que l'affichage du texte soit
convenable.

un peu d'arithmétique...

20+7?2=23|10+7=23|5+7=16 3 14 0
11+7=14| 8+7?2=22 |18+7=18 11 13 3
42 2 14
5 0 0 14 B
24 40 B4 0 0
1 Truc! 1M+7=1715+2=201| 5+ 7 =25
Pour que [l'opération et
son résultat restent
affichés, cocher la case
ALT' (cf page 14). 12+92=25|3+72=14 16 +7=24

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 25
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ﬂ Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor ﬂ

Créer des activités pour ses éleves : un peu d'arithmétique...

0 Les possibilités du générateur de contenu Artih

-9999
-1000 %! Editer le fournisseur de contenu

-999 Cipérations: Fremier opérande

-99 Additiore De: | 0 2 | To: |2|:| v| Ecimales:

[] Saustractian (&) # (integer)

avec: [0 [Jt []-1 Ot
O #.2#

-20 rulkiplication
-10 - [ un de cette liske: |

-9 [ ] Division

-5 Second opérande
-1 Incannu:

0 WA @E="7 De: (0 W | Tow (20 w
1 N | | | | (%) # (integer)
5 [Ja@?=C avec: [0 [t []-1 O w8

10 [Jr@B=cC [] Un de cette liste: | O #.##

20 [Jaze=C
25 Résulkat: Conditions:

50 [Jc=a@E . .
99 o e %) Indifférent

100 [ ]Pas de retenue
999 (A =E

1000 Ranger par résultat:
1A <E

9999

Dérimales;

[] Autariser les doublons

[ O, H Annuler ]

Aléatoire
croissant
décroissant
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Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

Créer des activités pour ses éleves : un écran d'information

£ accueil [essai] - JClic test player

Il est utile de parsemer une séquence par quelques pages qui informent I'utilisateur de la

= Oukls Wue  aide

. Mouvel objet média. ..

. Mouvelle activité. .

Insérer nouvelle activité > Ecran d'information Bienvenue dans la découverte
de JClic et des innombrables
Nommer l'activité 'accueil' par exemple possibilités...

Onglet 'Palettes’

Modifier les dimensions des cellules de la grille A
pour que l'affichage du texte soit convenable,

comme 500 sur 500. « » o SR —
2 0 ol o[ 1
‘Aclivilé &N cours ‘ ‘ | Ll

Cliquer sur la fenétre grise pour saisir le texte et
le mettre en forme.

Commengons par un De l'arithmétique avec JClic

puzz/e
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2 Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor 2

Le constructeur de formes

Quand on veut découper les images, la
fonction ‘Formes personnalisées’ offre des
perspectives intéressantes/

(=]

Propriétés du constructeur de for

mle] [al] [ ,H » ¥

es

Placer les formes
les unes par
rapport aux autres

rlolol = =]

[SIEEE

Cette forme est
sélectionnée.

SOME RIGHTS RESERVED

grille

Niveau de zoom

__._,—---'-_-'-‘__--“-_.

4

[ »

D,

%yl = I B N

Cing f@grmes ont
déja été créées.

| 0K || Annuler




% Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor %

Créer une page Web a partir du projet Jclic pour étre exécuté dans un
navigateur Internet (Firefox, Chrome, Opéra...)

Fichier > Export to HTML5 Jclic a détecté que le projet a besoin d’étre enregistré.

Eichier| Editer Insérer Outil - Confirmer -

[% Nouveau projet...

] Le projet courant a été modifié. Voulez-vous enregistrer les
=4 Ouvrir fichier... = changements 7

9 Ouvrir URL...

oul Non Annuler
Enregistrer...
[ Enregistrer sous...
& Export to HTML5...
i Export current project to HTMLS =

HTMLS

Please specify the folder where the project will be exported. Nommer le dossier qui contiendra les

Export folder: |ufDonneesfjcIicfjcli-:-exefexportfPrﬂjects-cIic-scuris” Explorer... f'Ch',erSt necessaires a l'exeution dans un
navigateur.

Export all JClic projects located in the current folder

S5CORM

Create also a ZIP file in SCORM format with all the files needed to play the activities La norme SCORM permet aux systémes

SCORM file: zsfjclicfjcIic-exefacnrmfF‘rnjects-clic-scuris.scarm.zip| Select file... _dapprentls’sa.g.e en ligne de trouver,
importer, réutiliser et exporter les contenus
de maniére normalisée.

oK Annuler
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A

Créer des activités pour ses éleves avec JClicAuthor

A

Créer une page Web a partir du projet Jclic pour étre exécuté dans un
navigateur Internet (Firefox, Chrome, Opéra...)

Les données de I'export sont
affichés dans un fichier-texte.

Copier le texte dans le
presse-papier.

SOME RIGHTS RESERVED

ot Exporting project to HTMLS...

P

Generating file
fhomefolivier/Bureau/Donneesfjclicfjclic-exe/export/Projects-clic-souris-test/index html
Copying favicon.ico

Copying icon-192.png

Copying icon-72.png

Copying project cover model

Copying project thumbnail model

Generating project.json

Generating imsmanifest.xml

Generating file
"fhome/olivier/Bureau/Donnees/jclic/jclic-exe/scorm/Projects-clic-souris. scorm.zip" with all
content inside

Project successfully exported to HTMLS into:
fhomefolivier/Bureau/Donneesfjclic/jclic-exefexport/Projects-clic-souris-test

Mctivities exported: 13
Media files exported: 55
Total size (bytes): 3061945

To publish the HTMLS activities, just upload this folder to a web server and open
"index. html",

To preview the activities directly from your computer, click on "Open in browser".

ou can also load
"fhomejolivier/Bureau/Donneesfjclicijclic-exefscorm/Projects-clic-souris.scorm.zip” into a LMS
as a SCORM object (basic reporting with just one score per user's session) or use it wit
Clic module for Moodle, that provides more options and detailed results.

[ ¥

Ouvre le projet Jclic dans
le|navigateur par défaut.

AN

dl

Copy log to clipboard

|| [# Open in web browser oK




Créer des activités pour ses éleves avec JC/licAuthor

Créer des activités pour ses éleves : séquencer les activiteés

| L3 Projet | @ Librairie média | B9 F\ctivités| z SéquenCES|
E OB w|h X O T

" =1
activité b Activité: |accuei| w | [ 7 Editer... ]
accueil accuel i Rl ’ o
« Monter » ou puzechOl i | 4 || Etiquette: faccuei i Une,ethuette Perr_n(_et, de nommer une
« Descendre = |pueechange-texte % & [hoescrption: suéquence d ac\tmtes et p_errrjet de
» une activité association-simple-01 i & ' « sauter » a cette activité.
qui-dit-quoi T | &
mise-ordre-glément s-Femme-en-noir ¥ |
mise-ordre-phrases T | b R
clique-noms w |8 FlEche avant:
remplir-blancs-Femme-en-noir i | & I Mantrer bouton L aller devant
Les étiquettes arith-de 1 425 ¥4
multiplications-tables & | & Ackion: | L Aller devant .
- L Sauter &...
info-0Z i | &
info-03 [ & # Stop
[ Déplacer automatiguement | ¢ Retourner
B Quitker 1Clic
et (<] 1] "
Les activités sont affichées. T
““‘|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIl""
Saut superieur: Saut inférieur: .¢¢ %
8| Flche arrigre: z
Fl*che arrigre: : 4 Montrer bouton :
4 Maontrer bouton 1 Aller derriere : Ackion: | [ Sauter &... :
[ Sauker &... = =
Action: | 4 aller derrigre # Stop v = skart =
Pour chaque activité, il faut indiquer =1 Fetourner
ce que pourra faire I'utilisateur : | Be Quitter IClic : Ci-dessus, un clic sur la fleche
. . . = arriere amene ['utilisateur a la :
avec la fleche avant (a droite) : sequence dont I'étiquette est
3 1 =
R . R = 'start’. H
avec la fleche arriére (a gauche) % S
'l"'llllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII“‘\‘\
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Maitriser les séquences / Agencer les activités

Fenétre 'contenu actif’

I'ajout d'une étiquette a une activité permettra de se servir de

~Type: Niveau de priorité: |;|:]|;| ce 'drapeau’ (ici appelé etlguette) pour l'appeler en tant que
l @ Inconnu l - - sequence
: a []Démarrage automatique
l ﬂnjouerson l fllllllllllllllllllllll.
l B Jouer vidéo l Séquence:[ geraldl@ E [DTEPEEU E ][Eﬂti‘.ﬂ'ité ] ‘ﬂ &
l 73 Jouer VD! l < Eaccueﬂ : accueil ® 8
Projet: | A ' : anne : ech-aperelade | &
| % | Seutl_ef[,les : : prenom-aperelade i | &
activites = = : [
[ §? Enregistrer son l possédant E E identifier-lettrea | &
: H ordre-prenom-anne T | &
l mjouerun son enregistrer l une = = | d | b
étiquette/un : : nom-aperelade
| 2 Aller & activite | drapeau : . : ech-jdesmarquet | &
l L= Aller 2 séquence l sont = corinne : ech-cvarin ™| L
atteignables. : |catherine = ech-cpoeeseverra | &
l 80518l a5 LT l < : prenom-cpoessevera i 4
| @I Montrer URL | : - nom-poessevera i | b
: z : ech-dlamere i | &
[ @®Fin l = = :
: : ech-eboudinel i | &
[ 4 Retour l = : ech-hgrimal | A
A

I [o]'¢ ” Annuler ]
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Créer un sommaire avec un « écran d'information »

Dans le cadre de la création de votre projet, vous avez créé de nombreuses activités. Voulez-vous que I'utilisateur passe d'activité en activité
de fagon linéaire ? Ou optez-vous plutét pour un menu qui permettrait d'utiliser les activités voulues par I'utilisateur ?

L'activité 'Panneau d'exploration’ permet de construire un
sommaire avec une image de chaque type d'activité.
Dans ce cas, il suffit d'utiliser la grille A, de choisir le

nombre correct de cellules et d'attribuer un choix a
chaque cellule.

1 ¥ Contenus de cellule

X

Texke: | %%

(w](2)(2a)

P h llule, il faut indi . I'i z e ED %%
our chaque cellule, 1l Taut Indiquer '|mage a . .

afficher puis choisir 'contenu actif'. _> [] Autoriser que le texte recouvre limage E]

Style: ED [ ] Bordure
Conkenu actif: E

[ oK H Annuler
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Créer un sommaire avec uh « panneau d'exploration »

L'activité 'Panneau d'exploration’ permet d'utiliser une image « a cliquer » afin de construire le sommaire. On suppose que l'image devant servir de
support au sommaire aura été construite précédemment (avec Photofiltre, par exemple)

Choisir de découper l'image avec la fonction 'Formes personnalisées'.

Cliquer sur le bouton qui permet d'obtenir les propriétés de la fonction

470 | Formes personnalisées Melanger ' . ' N g N )
| djm Formes personnalisées'. Une fenétre spécifique apparait. Il suffit alors
B:- 1 Mo -1 4 M de définir des zones puis de valider.

H: E] [E: E] Style: E [v] Bardure

7 21 Propriétés du constructeur de formes E'
| =. B eE-oram e 8- L
Jouer avee des puzzles = A
? : 1
- Jouer avec des puzzles :
7 ; 4
|£S QSSOCIDFIONS O , _
7 l&s associations
/
a
~
% avee du fexte
avee du fexte 5 i 7
un pzu de calcul !
O ! al
. un peu de caleul ! < :
s
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Créer un sommaire avec uh « panneau d'exploration »

Enfin, relier chaque zone a cliquer avec une cellule de la grille B. Pour chaque cellule de la grille B, on définir 'action a
effectuer en utilisant le bouton 'Contenu actif', cf

/ ////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

— page 29
\Jouer avee des puzzles /

\
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Lle générateur de contenu ‘tag replace’

Certaines activités sont longues a construire. On se rend compte parfois qu'il faut écrire plusieurs fois les mémes termes. C'est dans ce cas que va
intervenir le générateur de contenus 'tagreplace’.
L'exemple retenu ci-dessous est celui d'une activité sur I'orthographe des mots invariables.

E:E] 2 III]:E] 5 E] Image: [D
= E] E: E] Shyle: E [+] Bardure

2.paramétrage de la grille
trés car trois ainsi P g g [ell] [el2] [el3] [el4] [el5]
Les éléments des grilles doivent
reprendre l'intitulé du fichier
texte, placé entre crochets.

moins [el6] [el7] [el8] [el9] [ell0]

3.paramétrage du Z
générateur de

contenu w 3énérateur de contenu

‘tagreplace’ Eénérateur de contenu aukomatique: | Aucun w

% [Untitled) * SciTE
1.Fichier texte File Edit Search view Tools Comme fichier, w Compkeurs rith

Aucun

indiquer le fichier

1 Untitled * | Chronométre Temps max: [ e

Créer un fichier texte qui = texte support de .
servira de support a vote E:lzq“? lactivite. #{ Editer le fournisseur de contenu  [X]
activité. el2 : Hul Tag marks
Chaque ligne doit 9:3:da”5 et
comporter un élément. Bl4=pour

elE=pas ‘; End mark: D

ela=par

_ i Fichier

elF=sur

ela= [:I|L,IS Fichier ou LIRL |invarEI4.txt | Parcourir...

el9=cumme Charset: |[S08859_1

elll0=rmais

[ (a4 ] [ Annuler ]
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