PUZ-MAT Inspection Académique de la Somme

PUZ-MAT : des puzzles pour les éléves de maternelle
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i Puz-Mat_Setup.exe
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Confirmer votre souhait d'installer PUZ-MAT. :‘.;) Inctallation de Puz-Mat. Continusr 7

Voici le fichier a exécuter pour installer PUZ-MAT.

Cliquer sur 'Oui'.
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Voici I'écran principal de PUZ-MAT.

2 boutons en haut a gauche résument les deux phases de
l'activité.

Les boutons en haut et a droite

e § ? QUITTER : _
symbolisent le :

- l'apparition fugitive du modéle dans le carré vide,
- la présence de sons

- l'apparition de la fenétre d'aide

- le bouton pour cliquer I'application.

JOUER

Choesis un puzehe.

Choix du puzzle

Cirl = Ak + Clic posr 5upp imer en pezzhe
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PUZ-MAT Inspection Académique de la Somme
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I suffit de cliquer une fois sur une piéce, de déplacer la
souris (qui emmeéne la piéce) et de cliquer sur une cellule
du puzzle a constituer pour déposer la piéce.

Pour enlever une piéce déposée, cliquer sur cette piéce

CREER [ ) CREER
CREATION D'UN PUZZLE
La création d'un puzzle est trés simple et trés schématisée @ Choisis limage: @

1- choisir une image. Cliquer sur I'image symbolisant un

dossier et indiquer ou se trouve votre image. -
@ Mornbre de pieces: 4 —

2- donner un nom au puzzle a créer

1| »
3- indiquer le nombre de piéces avec lesquelles jouer . o .
Réglages
4- réglages @ 989 i
¥ atone ( naturel ©© contrazté  Coptours
5-options
: [T Afficher le maodéle
Options: : -
Cliquer sur Enregistrer @ P ™ Rotation des pieces

ENREGISTRER QUITTER
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1- choisir une image.
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PUZ-MAT

Si votre image dépasse la taille type d'un puzzle, PUZ-
MAT vous demande de recadrer le puzzle.

Déplacez le cadre.

Cliquez sur le bouton 'Valider'.

2- donner un nom au puzzle a créer

3- indiquer le nombre de piéces avec lesquelles jouer

6- enregistrer

Le puzzle a bien été enregistré.

Cliquer sur 'Quitter' pour quitter la fenétre de création.

Inspection Académique de la Somme

Déplace la zone da sélection puis valide

Focher Opfion Aciviéy Lieaimr  Arie

Ponctuation 1

Ponctuation 2

VALIDER

AMNULER

CREATION D'UN PUZZLE
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ENREGISTRER
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QUITTER

CREATION D'UN PUZZLE
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I Faistion des piécas

ENREGISTRER QUITTER
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